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                  역사의 의미 ~ 인류의 기원과 문명의 발생

01. 역사의 의미와 역사 연구 방법

  

02. 구석기 시대

 ∙ 오스트랄로피테쿠스(약 400만 년 전, ‘남방의 원숭이’)

  : 최초 인류, 직립 보행, 간단한 도구 사용, 올두바이 유적(탄자니아)

 ∙ 호모 에렉투스(약 180만 년 전)

  : 불(火)과 언어 사용, 자와인·베이징인·하이델베르크인

 ∙ 호모 네안데르탈렌시스(약 40만 년 전)

  : 시체 매장 풍습(사후 세계 관념), 원시 종교, 네안데르탈인·로디지아인

 ∙ 호모 사피엔스(약 20만 년 전)

  : 현생 인류의 조상, 동굴 벽화, 여인상, 크로마뇽인·그리말디인·상동인

03. 신석기 혁명(The Neolithic Revolution)

 ∙ 시기

  : 약 1만 년 전, 비옥한 초승달 지대(메소포타미아 지방)

 ∙ 특징

  : 간석기 사용, 토기 제작, 정착 생활, 의복 제작

  : 움집을 짓고 정착 생활 시작

 ∙ 농경·목축의 시작

  : 채집 경제 ⟶ 생산 경제 체제로 발전

 ∙ 혈연적 씨족 사회

  : 시조신 숭배, 재산 공동 소유와 생산물 공동 분배

구석기 시대 신석기 시대

도구 뗀석기, 골각기 간석기, 토기

경제 수렵, 어로, 채집 생활(약탈 경제) 농경·목축의 시작(생산 경제)

생활 동굴 생활 ⟶ 이동 움집 생활 ⟶ 정착

문화 여인상 조각, 동굴 벽화 애니미즘, 거석(巨石) 숭배(Stone Henge)

<알타미라 동굴 벽화>

<아프리카 타실리나제르 벽화>
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                  역사의 의미 ~ 인류의 기원과 문명의 발생

04. 청동기 사용과 문명의 발생

 ∙ 청동기, 계급 발생, 문자(文字)의 사용, 관개 농업, 제정일치 사회 ⟶ 도시 국가 발생

 ∙ 4대 문명

§ 메소포타미아 문명(티그리스·유프라테스강)

§ 이집트 문명(나일강)

§ 황허 문명(황허강)

§ 인더스 문명(인더스강)

     

     

문명이 큰 강 유역에서 발생한 이유

 4대 문명은 모두 큰 강을 끼고 발생하였다. 문명의 발상지는 모두 농업, 그중에서도 곡물 농업과 관련된다. 농사에 물

을 대기 위한 관개 사업과 강의 범람을 막기 위한 치수 사업은 많은 사람들의 협동 노동을필요로 한다. 따라서 일을 총

괄적으로 지시할 수 있는 사람과 지시를 받는 다수의 노동력이 있어야 한다. 이 과정에서 정신노동과 육체노동의 분화가 

이루어지고, 일을 계획하고 지시하는 사람의 힘은 절대적이 된다. 지시자는 시간이 진전되면서 그 사회를 지배하는 절대

적인 힘을 가진 군주가 되는데 이를 전제 왕권이라 한다. 전제 왕권을 중심으로 그 사회는 도시 국가로 접어들게 된다.

❶ 불과 언어를 처음으로 사용한 인류는 호모 (          )이다.

❷ 약 20만 년 전 현생 인류의 조상인 호모 (           )가 등장하였다.

❸ 빌렌도르프의 비너스는 (       ) 시대 크로마뇽인이 풍요와 다산을 기원하며 만든 조각품이다.

❹ 구석기 시대에는 주먹 도끼, 찍개 등의 ( 뗀석기 )를 사용하였다.

❺ (       ) 시대에 농경과 목축이 시작되면서 생산력이 증대하였다.

<스톤헨지(Stone Henge)>
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                  고대 문명의 성립 - 오리엔트 문명

[★메소포타미아 문명**] 

01. 지역적 특징

 ∙ 비옥한 초승달 지대(현재 이라크 일대)

 ∙ 메소포타미아(Mesopotamia)

  : ‘두 강 사이의 땅’⟶ 티그리스강 ~ 유프라테스강 사이

 ∙ 불규칙한 범람, 여름철 건조 기후 ⟶ 관개 시설의 필요 증대

 ∙ 개방적 지형 구조 ⟶ 이민족의 침입 빈번, 여러 왕조 흥망

02. 왕조 변천

  

03. 문명의 특징

 1) 정치

  ∙ 신정(신권) 정치

   : 제사장의 우두머리인 국왕이 신(神)의 대리자로 통치, 신관과 군인(전사)이 지배층 형성

 2) 사회·문화

  ∙ 농업의 발달, 수레의 사용, 상공업 발달

  ∙ 쐐기 문자(설형 문자, 점토판) 사용

  ∙ 현세 중시(길가메시 서사시), 다신교(도시 국가마다 다른 신을 섬김)     <쐐기 문자>

  ∙ 신전 지구라트(ziggurat) 건설

  ∙ 함무라비 법전(바빌로니아 왕국, 보복주의·계급주의 원칙)

 3) 과학

  ∙ 60진법 고안 ⟶ 원주는 360도, 1분은 60초, 1시간 60분, 1일 24시간

  ∙ 태음력 사용(1주 7일, 1년 12개월), 점성술 유행, 천문학 발달                      <바빌로니아 인장>

<메소포타미아 지역>

<함무라비 법전>

<구데아상>
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                  고대 문명의 성립 - 오리엔트 문명

[★이집트 문명**]

01. 자연환경

 ∙ 나일강 유역의 비옥한 토지 ⟶ 농경문화 발달

 ∙ 헤로도토스(Herodotos), ‘이집트는 나일강의 선물’⟶ 정기적인 범람

  : 파종기(12월) ➯ 수확기(3~5월 수확, 건조기) ➯ 범람(매년 6~10월)

 ∙ 폐쇄적 지형 구조

02. 통일 왕국 지속[고왕국(멤피스) ➯ 중왕국(테베) ➯ 신왕국(아마르나)]

 

03. 문명의 특징

 1) 정치

  ∙ 파라오(Pharaoh) ⟶ 태양신 라(Ra)의 아들, 전제 군주정, 제정일치(신정 정치 = 신왕 정치)

 2) 종교

  ∙ 다신교 ⟶ 유일신 신앙(태양신, 아멘호테프 4세의 종교 개혁)

  ∙ 내세적 세계관과 영혼 불멸 신앙

   : 미라, 카노푸스 단지, 사자의 서(오시리스의 영혼 심판), 피라미드(파라오의 무덤), 스핑크스(수호신)

 3) 문자 

  ∙ 상형 문자 ⟶ 파피루스(papyrus)에 기록

 4) 과학

  ∙ 10진법, 태양력, 기하학과 측량술, 건축·토목 기술, 유리·렌즈 제작 기술

<미라를 만드는 모습>

<사자의 서>
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 Summary 메소포타미아 문명과 이집트 문명

메소포타미아** 이집트**

지형 조건

개방적 폐쇄적

정치 빈번한 전쟁과 왕조 교체 안정

문화 성격 복잡 단순

세계관

현세적 내세적

문자

쐐기 문자 상형 문자

역법 태음력 태양력

진법 60진법 10진법

발달 분야 점성술(천문학) 역학, 외과 의학

기타 함무라비 법전 영혼 불멸 사상

함무라비 법전

나는 벨 신에게 부름을 받은 통치자인 함무라비이다. …… 

 제1조 남을 사형에 처해야 한다고 고발한 자가 이를 입증하지 못할 때에는 고발인을 사형에 처한다. …… 

 제22조 강도질을 한 사람이 붙잡혔다면 그 사람을 죽여야 한다. ……

 제195조 아들이 아버지를 때리면 아들의 두 손을 자른다.

 제196조 다른 사람의 눈을 뺀 자는 그의 눈을 뺀다.
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                  고대 문명의 성립 - 오리엔트 문명

[소아시아와 동부 지중해 연안 국가(서양 문명 발전에 중요한 역할)]

01. 히타이트

 ∙ 기원전 1800년경 소아시아의 중앙 고원 보가즈쾨이 지방(아나톨리아)에 왕국 건설

 ∙ 철기 문화 전파

  : 최초 철기 사용

  : 철제 무기와 전차(기마 전술), 기병을 이용하여 영토 확장

 ∙ 고(古)바빌로니아 왕국을 정복하고, 바빌론 지역까지 세력 확대

 ∙ 이집트 신왕국과 경쟁

 ∙ 아시리아(Assyria)에 멸망

02. ★페니키아(기원전 1200년 이전~기원전 539년)

 ∙ 흑해, 지중해를 무대로 해상 무역 전개

  : 시리아 일대 해안에 시돈, 티루스 등 상업 도시 건설

  : 아프리카 북쪽 해안에 카르타고(Carthage) 등 식민 도시 건설(기원전 814)

∙ 표음 문자 사용

  : 22개의 자음으로 구성

  : 그리스에 전파

   ↳ 알파벳의 기원

∙ 오리엔트 문명을 유럽에 전파

03. 헤브라이

 ∙ 셈계 유목민, 기원전 1500년경 가나안(현 팔레스타인) 정착

 ∙ 기원전 11세기 말 헤브라이 왕국 건설

  : 수도 예루살렘

  : 다비드 왕, 솔로몬 왕 때 전성기

  : 솔로몬 사후 이스라엘과 유대로 분열

   ↳ 이스라엘(기원전 933~기원전 722) ⟶ 아시리아에 멸망

   ↳ 유대(기원전 933~기원전 586) ⟶ 신바빌로니아에 멸망, 바빌론의 유수(주민들이 바빌론에 잡혀감)

 ∙ 유대교(犹太教)

  : 여호와(유일신) 숭배, 구약 성경
  : 선민사상, 종말관, 배타적 계율주의, 메시아 신앙

  : 크리스트교, 이슬람교에 영향

<페니키아의 금화>

<지중해 연안의 국가들>

<히타이트의 전차>
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                  고대 문명의 성립 - 인도 문명(하라파 문명)

더스

[★인더스강 유역의 도시 문명]

01. 지역

 ∙ 기원전 2500년경 인더스강 상류의 펀자브 지방(하라파)

 ∙ 기원전 1800년경 인더스강 하류 지역(모헨조다로, 찬후다로, 쥬칼 등)

02. 특징

 ∙ 드라비다인의 문명으로 추정

 ∙ 계획도시 건설

  : 포장도로, 벽돌 주택, 하수 시설, 공중목욕탕, 광장, 곡물 창고 등

  : 왕궁 없음, 신전[대목욕장, 사제들이 제사 의식을 거행하던 장소로 추정]

 ∙ 농경(밀, 보리 등의 곡물)과 목축, 해상 무역에 종사

 ∙ 메소포타미아 지역과 교류

 ∙ 상형 문자 사용(해독 불가)

 ∙ 소, 남성 생식기 숭배

 ∙ 인장 사용(일각수 인장, 하라파 인장)

[아리아인의 이동]

01. 아리아인의 남하

 ∙ 중앙아시아에서 유목 생활, 철기 사용

 ∙ 인더스 문명 파괴

 ∙ 기원전 1500년경

  : 인더스강 상류의 펀자브 지방 정착

 ∙ 기원전 1000년경

  : 갠지스강 유역 진출

02. 특징

 ∙ 가부장적 대가족제 사회, 소 숭배

 ∙ 카스트 제도

  : 엄격한 신분 차별과 분리주의

  : 다수의 선주민 사회를 지배하기 위해 인종적 구별(바르나)을 기초로 한 신분제 형성

 ∙ 브라만교

  : 브라만의 특권적 지위를 유지하기 위한 복잡한 종교의식 성립

  : 태양, 번개, 물, 불과 같은 자연 현상을 신격화한 다신교

  : 경전 베다(Veda) ⟶ 인드라(비), 아그니(불), 마루트(바람) 등 신(神)에 대한 찬가(讚歌) 모음

<인도 문명과 아리아인의 이동>

<일각수 인장> <모헨조다로 유적>

<인드라>

<대목욕장>
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                  고대 문명의 성립 - 중국 문명

더스

[★황허(黃河) 문명]

01. 신석기 문화

 ∙ 황허강 유역, 창장강 유역 등에서 발달

  : 양사오 문화(기원전 3000년경, 채도 문화, 산서)

  : 룽산 문화(기원전 2500년경, 흑도 문화, 산둥)

02. 하(夏, 기원전 2200년경)

 ∙ 기록상의 왕조

 ∙ 얼리터우(二里頭) 유적, 청동기 사용

03. 상(商, 기원전 1600년경)

  ∙ 황허강 중류, 농경 생활, 태음력(은력)과 간지

  ∙ 은허 유적(청동 무기와 제기, 갑골문)

  ∙ 도시 국가 연맹

  ∙ 제정일치의 신권 정치

  ∙ 왕의 점술가인 정인(貞人)이 국가 중대사를 점을 쳐서 결정 ⤏ 갑골에 기록(한자의 원형)

  ∙ 순장(殉葬)의 풍습

  ∙ 폭군 주(紂, 31대 왕)

             ↳ 주(周) 무왕(武王)에게 멸망

04. 주(周, 기원전 1046년) 왕조

 ∙ 호경(= 시안, 동서 문화 교류와 군사적 중심지)에 도읍

 ∙ 황허강 유역 지배 ⟶ 창장강 유역까지 세력 확대

 ∙ 혈연 중심의 봉건제 시행

  : 지방 분권, 종법(직계 적장자 상속) 중시, ex) 의후측궤(宜侯夨簋)

 ∙ 천명(天命)사상과 덕치주의

 ∙ 정전제(井田制, 맹자)
  : 토지 9등분(여덟 농가가 나누어 경작하고, 그 가운데 땅은 공동으로 경작)

   

<상(商), 주(周)의 세력 범위>

<주(周)의 봉건제>

<갑골문> 



사명감 충만!! 9

❶ ( 메소포타미아 ) 문명은 티그리스강과 유프라테스강 사이의 지역에서 성립하였다.

❷ 수메르인은 도시마다 ( 지구라트 )라는 신전을 세워 각 도시의 수호신을 섬겼다.

❸ 아무르인이 세운 바빌로니아 왕국에서는 보복주의 성격이 강한 ( 함무라비 ) 법전이 편찬되었다.

❹ 이집트 문명에서는 ‘죽은 자를 위한 안내서’인 ( 사자의 서 )를 파피루스에 기록하였다.

❺ ( 페니키아 )는 활발한 해상 무역을 하며 카르타고 등의 식민 도시를 건설하였다.

❻ 헤브라이인의 종교인 ( 유대교 )는 후에 크리스트교와 이슬람교의 성립에 영향을 끼쳤다.

❼ ( 아리아  )인은 원주민들을 정복하여 지배하는 과정에서 엄격한 신분 제도인 카스트제를 만들었다.

❽ 주(周) 왕조는 왕족과 공신을 지방의 제후로 삼아 통치하게 하는 (      )를 실시하였다.

❾ 기원전 1600년경 황허강 중류 유역에서 출현한 (     ) 왕조는 신정 정치를 펼쳤다.

유형 CHECK!!

01 02
 (가) 문명에 대한 설명으로 옳은 것은? [2023-수능]

 

① 파르테논 신전을 건립하였다.

② 함무라비 법전을 편찬하였다.

③ 태양력과 10진법을 사용하였다.

④ 크레타섬을 중심으로 발전하였다.

⑤ 하라파와 모헨조다로를 건설하였다.

 다음 유물을 남긴 고대 문명에 대한 설명으로 옳은 것은?

[2023-9월 모의평가]

 

① 파르테논 신전을 건립하였다.

② 나일강 유역에서 발달하였다.

③ 60진법과 태음력을 사용하였다.

④ 하라파 등 계획도시를 건설하였다.

⑤ 점복의 내용을 갑골에 기록하였다.



역사는 경쟁력이다!!10

유형 CHECK!!

03 04
 (가) 지역의 고대 문명에 대한 설명으로 옳은 것은?

[2023-6월 모의평가]

  

① 파피루스에 기록을 남겼다.

② 함무라비 법전을 편찬하였다.

③ 점을 친 내용을 갑골에 새겼다.

④ 크레타섬을 중심으로 발전하였다.

⑤ 하라파와 모헨조다로를 건설하였다.

 (가) 문명에 대한 설명으로 옳은 것은? [2022-수능]

  

① 길가메시 서사시를 남겼다.

② 피라미드와 스핑크스를 세웠다.

③ 크레타섬을 중심으로 발전하였다.

④ 갑골에 점복의 내용을 기록하였다.

⑤ 하라파와 모헨조다로를 건설하였다.

05
 (가) 문명에 대한 설명으로 옳은 것은?

[2022-9월 모의평가]

 

① 사자의 서를 제작하였다.

② 모헨조다로를 건설하였다.

③ 함무라비 법전을 편찬하였다.

④ 파르테논 신전을 축조하였다.

⑤ 갑골에 점복의 내용을 기록하였다.


